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Komisia Krali¢i hop SZCH

SUTAZNY PORIADOK KRALICIEHO HOPU

Platny od 01. 10. 2023

1 Uvodné ustanovenia

1.

Tento sut'azny poriadok upravuje zakladné vSeobecné pravidla pre sutaze v kraliCom
hope, pravidla pre jednotlivé discipliny, spdsoby hodnotenia a ziskavania titulov.

Tento poriadok musi dodrziavat’ kazdy ¢len ZO SZCH, ktory sa ucastni akychkol'vek
oficidlnych podujati stvisiacich s krali¢im hopom (dalej KH), spolu s dal§imi
predpismi, a to Internym poriadkom KH a Chovatel'skym poriadkom Sportovych
krélikov.

Jednotlivé body Sut'azného poriadku upravuje schodza zboru rozhodcov a schval'uje ich
schodza Komisie Krali¢i hop SZCH (Komisia KH).

2 Zakladné pravidla

1.

Krali¢ci hop je chovatel'skd, Sportovd a volnoCasova aktivita pre deti, mladez aj
dospelych, v ktorej sut'azi dvojica tvorena pretekadrom a kralikom.

Pravidla tykajuce sa rozhodcov a zodpovednych usporiadatel'ov pretekov urcuje Interny
poriadok KH.

Vsetci ucastnici by mali preukdzat’ dobré Sportové spravanie voc¢i rozhodcom,
usporiadatelom 1 vSetkym ostatnym ucCastnikom stt'aze. Pretekdri musia reSpektovat
rozhodnutia rozhodcov, za predpokladu, Ze st v sulade s pravidlami Sutazného
poriadku pre KH, ktory schvélila Ustredna komisia pre chov kralikov Slovenského
zvizu chovatelov (UOK K SZCH), upraveny Komisiou KH a Zborom rozhodcov.
Pretekari st povinni udrZiavat’ v priestore okolo prepraviek/ohradok/klietok poriadok,
pred odchodom tento priestor upratat’. Pretekarovi, ktory dané pravidlo nedodrzi, bude
udelené napomenutie.

Pretekari ('udia), ktori sa zcastnia na oficialnych pretekoch, musia byt starsi ako 7
rokov. Tento vek musia dovfSit minimalne v deil pretekov.

Na oficialnych stt'aziach sa mézu zacastnit’ len zdravé kraliky, ktoré maju vystaveny
oCkovaci preukaz alebo potvrdenie veterindrneho lekara o oc¢kovani. Prvé oCkovanie
musi mat’ kralik absolvované najmenej tri tyzdne pred prvymi pretekmi a nasledne musi
byt pravidelne ockovany proti tymto ndkazam: krali¢i mor a myxomatdza, podla
schémy danej vakciny (kazdych 6 mesiacov alebo 1 rok).

Na pretekoch, predvadzani alebo spolocnych Skoleniach a tréningoch sa mézu zucastnit’
len zdravé kraliky. Kontrola zdravotného stavu sa kona pred zacatim podujatia.
Rozhodcovia a zodpovedny usporiadatel’ podujatia maju pravo pozadovat’ platny
ockovaci preukaz kralika, pripadne veterinarne osvedcenie, pokial to povazuju za
nevyhnutné pre bezpecnost' a ochranu ostatnych kralikov (organizator musi vopred
stanovit’ v propoziciach, aké bude vyzadovat’ veterindrne podmienky). Ak vznikna
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pochybnosti, moze rozhodca, alebo usporiadatel’ podujatia kralika vyhostit’ mimo
priestoru konanej sut'aze.

Pretekar (Clovek) a kralik tvoria tim. Kazdy tim, ktory sa chce zucastnit’ na sut’azi, musi
mat’ vystaveny Vykonnostny preukaz (VP). Ziadost o VP sa zasiela s prihlagkou na prvé
preteky daného kralika. V pripade, ze dany kralik zmeni majitel'a, VP ostava kralikovi
(vykonnostna kategdria je viazana na kralika, nie sitaznu dvojicu) a s novym majitel'om
pokracuje v rovnakych vykonnostnych triedach v tom istom VP. VP pretekéar odovzda
na zaCiatku pretekov organizatorovi a zapisuju sa dont vysledky pretekov — poradie
v danej discipline, pridelené postupové body a ziskanie certifikatu.

Kazdy kralik, ktory sa zucastiiuje pretekov na Slovensku (s vynimkou kralikov
zahrani¢nych pretekarov, ktori nie su ¢lenmi SZCH) musi byt’ registrovany v databaze
kralikov najneskor 7 dni pred konanim prvych pretekov. Kréliky, ktoré nie su v databdze
registrované, sa pretekov nesmu zacastnit’.

Kralik moéze v jednom sutaznom dni sutazit’ len s jednym vodicom. Naopak, pretekar
modze Startovat’ s viacerymi kralikmi na jednych pretekoch, ak usporiadatel v
propoziciach neustanovi inak.

Na sutazi sa moézu zacastnit’ kraliky vSetkych plemien aj ich krizence. Kazdy kralik
musi mat’ na VP a v databdze uvedené registratné znacky (tetovanie, mikroc€ip) alebo
fotku nalepent na prednej strane preukazu.

Pretekari mozu v den sutaze vstlpit’ do priestoru prekdzkovej drahy len pred Startom, a
to na pokyn rozhodcu. Pretekarskemu timu je vedl'a sut'azného priestoru po cely cas
pretekov k dispozicii usporiadatel'om postavena rozcvi¢ovacia dréha, na ktorej sa mézu
rozcvicovat’ vzdy len kraliky, ktoré idii na Start v danej discipline, podl'a poradia
uréené¢ho Startovnymi listinami.

Pretekari, ktori na pokyn rozhodcu nenastipia do 60 sekund na Start, budu
diskvalifikovani z behu.

Na oficidlnych pretekoch sa moézu zucastnit’ len kraliky starSie ako 5 mesiacov, v
pripade skoku do vysky a skoku do dialky musi byt kralik starSi ako 10 mesiacov.
Pokial’ nie je mozné dokédzat vek kralika, rozhoduje o prvom pripusteni na Start
rozhodca.

Dojciace samice a samice, ktoré su pripustené, sa nemozu zic¢astnit’ na sut’aziach ani na
inych akciach. Samica smie znova skdkat’ 8 tyzdiov po porode a 2 tyzdne po tom, ako
bola oddelena od mlad’at. Rovnako samice, ktoré porodili mftve mlad’ata, alebo mlad’ata
uhynuli skoro po porode, nesmu skakat’ na sut’aziach ani inych podujatiach skor ako 4
tyZzdne po porode. Rozhodca mé pravo tieto samice nepripustit’ k Startu, ak by mal
pochybnosti o ich kondicii ¢i zdravotnom stave.

Kraliky st na trati vedené na vodzke tak, aby bolo zaistené bezpecie kralika. Minimalna
dizka vodzky je 2 m, odportéana dizka je 3 m. V pripade, Ze sa skok do vysky a skok
do dial’ky kond vo vhodne ohrani¢enom priestore, mozu kraliky skakat’ bez vodzky.
Védzka je pripevnena na vhodny postroj, ktory by nemal byt tesny, aby kralikovi
neprekazal v skakani, ani prili§ vol'ny, aby nedoslo k zachyteniu labky kralika pri skoku.
Pokial’ by sa stalo, Ze dojde k pretoCeniu postroja alebo zamotaniu vodzky tak, Ze je
zrejmé, Ze brani kralikovi v pohybe, moZe pretekar pocas pretekov vziat’ kralika do ruky
a postroj mu upravit. Toto sa nebude pocitat’ za chybu, avSak neddjde k zastaveniu
merania ¢asu.

Kralik sa musi na trati cez prekazky pohybovat z vlastnej slobodnej vole. Pohyb moze
byt ovplyviiovany len rukami pretekara. Dotyky nohami su zakazané. Pretekar ma
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zakazan¢ t'ahat’ kralika na vodzke ¢i uz medzi jednotlivymi prekazkami, alebo priamo
cez prekazku. Vodzka sa nesmie pouzivat ako bi¢. Pretekdr nou smie iba zl'ahka
navadzat’ kralika po trati. Je tiez zakazané kralika prudko strhnut’ pred zlomom v
rovinke v tvare U alebo pri zakrutdch v parkare. Kralik nesmie byt pri pretekoch
stresovany dupanim alebo hluénym a nasilnym spravanim, ¢i uz zo strany pretekara
alebo prizerajicich sa divakov. Nedisciplinované spravanie méze mat za nasledok
napomenutie a diskvalifikaciu (vid’ 4 Pravidla rovinnej drahy a parkuru).

20. Je zakazané hrubo zaobchadzat’ s kralikom po cely Cas sutaze, nosit’ ho za koncatiny,
usi alebo kozu na krku a chrbte. Pretekdr by mal davat’ pozor, aby po cely Cas stal za
kralikom a nevyrusoval ho pri behu tym, ze kraca prili§ blizko alebo vedl’a neho. Ruka
drziaca vodzku by mala byt’ za kralikom pocas skékania a, bez vazneho dovodu, aj pocas
celého behu.

21. Kralik nesmie byt’ ponechany bez dozoru vo vol'nom prostredi, ked’ nie je umiestneny
v klietke alebo prepravnom boxe. Po cely ¢as pretekov musia byt kraliky umiestnené v
klietkach s neSmyklavym (napr. kusok koberca ¢i latky) a nepresakujicim dnom,
kfmnym senom a nddobou s vodou. Ak by bola akcia viacdennd, musi byt’ v klietke
umiestnend eSte miska na krmivo. Usporiadatel’ pretekov by mal pretekarom zaistit’
umiestnenie zvierat vo vystavnych klietkach SZCH, ak v propoziciach neustanovi inak.
Pokial’ podujatim bude tréning alebo predvadzacia akcia, musi usporiadatel’ vopred
ur¢it’ alebo dohodnut s uc€astnikmi, ako budi kréliky ustajnené. Vo vystavnych
klietkach, prepravkach, na pouzitom vybaveni, pomockach a podobne je potrebné
zaistit' vylicenie ostrych hran alebo predmetov, ktoré by mohli sposobit’ zranenie
krélika. V pripade umiestnenia kralikov vo vystavnych klietkach je potrebné zohl'adnit’
minimalne rozmery uvedené v nasledujucej tabul’ke:

Kraliky
Kategoria PribliZzna Minimalna vysSka Minimalna
(plemenad) hmotnost’ zvierat  priestoru pre 1 plocha pre 1
[ka] zviera [cm] zviera [cm?]
Zdrobnené 1,2 30 1400
Malé 3 35 2000
Stredné 4-5 40 2500
Velké Nad 6 40 3000

3 Pretekarska draha a prekazky
3.1 Pretekarska draha

1. Preteky v KH sa m6zu konat' vo vonkajsich alebo uzavretych priestoroch (halach,
telocvicniach). Plocha na pretekanie musi byt podl'a moznosti rovna, bez dier a nesmie
sa Smykat’ alebo byt prili§ drsna, aby kralikom nestrhla pazary. Idedlnym povrchom je
dobre upraveny travnik, ktory by mal byt nakratko pokoseny a bez dier. Pokial' je
plocha betonova alebo prili§ klzka (parkety, linoleum), je nutné ju pokryt kobercom,
ktory musi byt z bezpecnostnych dovodov prilepeny k dlazke lepiacou paskou.

2. Pretekarska plocha musi byt ohradena alebo ohrani¢ena vhodnym spdésobom, aby
pretekarov a kraliky nijako neobmedzovala. Ohrani¢enie nesmie byt podobné
prekazkam.

3. Sirka koberca pre rovinni drahu musi byt’ aspot 100 cm.
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Priestor pred Startovnou prekazkou musi byt minimélne 1,5 m, za cielovou prekazkou
musi byt priestor najmenej 2 m. Pri skoku do dial’ky a vysky nesmu byt v linii prekazky
umiestnené ziadne predmety, vratane prepraviek. Tieto musia byt ulozené po bokoch
linie drahy vo vzdialenosti minimalne 100 cm od linie prekazky.

Akakol'vek vyzdoba drahy cudzimi predmetmi nie je povolena.

Vo vymedzenom priestore pre sutaz sa v ¢ase konania pretekov nesmi pohybovat
ziadne iné zvieratd. Ak by navstevnici tento zakaz porusili, usporiadatel’ ich upozorni a
dohliadne, aby okamzite opustili vyhradeny priestor. Navstevnici st povinni pokyny
usporiadatela reSpektovat’.

Kralikom je umoznené rozcvicovanie sa na rozcvicovacej drahe, ktora je umiestnena v
takej vzdialenosti od pretekarskej drahy, aby to nevadilo pretekarom na sit'aznej dréhe.
V priestore rozcvi¢ovacej drahy musi byt pritomny rozhodca alebo usporiadatel’, aby
nemohlo do6jst’ k nevhodnému zaobchadzaniu s kralikom.

Na rozcvicovacej drahe musia byt umiestnené aspon 3 prekdzky rovnakého typu ako na
pretekarskej drahe. Povrch rozcvicovacej drahy musi byt rovnaky ako na pretekarske;j
drédhe. Na vsetkych sutaziach sa rozcvicuju timy v poradi uvedenom na Startovnej
listine.

Vodna priekopa musi byt umiestnend na drahe tak, aby ju rozhodca mohol vidiet' v plnej
vyske. Ak to nie je mozné, musi byt’ pri vodnej priekope pritomny d’al§i rozhodca.

Na rovinnej drahe musi byt vzdialenost’ medzi prekdzkami rovnakd. Vzdialenost’ sa
meria od najzadnejsej tyCky predchédzajicej prekazky po prvu tycku d’alSej prekazky.
Pri rovinnej drdhe je minimalna ohrani¢ena $irka 3 m. Dizka rovinnej drahy musi
zodpovedat’ danej vykonnostnej kategérii a podte prekazok. Ak dizka pretekarskej
plochy nezodpoveda potrebnej dizke rovinnej drahy, je mozno drahu zahnit’ do pismena
U alebo L. Pri zahnuti do pismena U je v zlome drahy umiestnena prekazka typu ,,Start,
ciel*. Pred a za zlomom st prekazky umiestnené v rovine v predpisanej vyske podla
typu vykonnostnej kategérie. Vzdialenost’ medzi prekdzkami a zlomovou prekdzkou je
opét’ dané vykonnostnou kategdriou.

Plocha parktru musi byt minimalne 100 m?. Poradie prekazok by malo byt logické a
mali by nasledovat’ za sebou tak, aby bol umoZneny pre kralika 1 pretekara plynuly
pohyb na drahe. Kazda prekazka je oznacena poradovym cislom, ktoré je umiestnené
pred prekazkou v smere, ktorym ma byt prekazka prekondvand. Trat’ musi byt
postavena tak, aby sa ziadna prekazka neskakala v behu dvakrat.

Vzdialenost’ medzi prekdzkou a ohranic¢enim plochy parktru, nesmie byt nikde mensia
nez 100 cm od bocnice najblizsej prekazky.

Ohranicend plocha pri skoku do vySky a skoku do dial’ky musi byt minimalne 4 metre
pred a za prekdZzkou. Po stranach prekazky musi byt’ vzdialenost’ minimalne 100 cm pri
skoku do vysky, pri skoku do dial’ky by mala byt’ tito vzdialenost’ vicsia.

3.2Prekazky

1.

Velkost’ prekazok je udavana takto:
a. Vyska = vzdialenost medzi podkladom a hornou ¢ast'ou tycky prekazky.
b. Sirka = vzdialenost’ medzi vintitornymi hranicami boénic.
c. Dizka = vzdialenost medzi prednou hranou prvej tyéky a zadnou hranou
posledne;j tycky.
d. Zdvih = vzdialenost’ medzi uchytmi jednotlivych tyciek.
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Minimalna Sirka prekazky pre 'ahk a strednu triedu je 50 cm, odporacana je 60 cm.
Pre tazku a elitnu triedu je minimalna Sirka prekédzky 60 cm, odporacana 70 cm. Pre
skok do vysky a skok do dialky je minimalna Sirka prekazky 80 cm, odporacand 100
cm.

Prekéazka pre skok do vysky a skok do dial’ky musi mat’ zreteI'né boc¢nice tak, aby kralik
nemal snahu skocit’ do stran prekazky.

Prekazky by mali byt navrhnuté tak, aby kralik 'ahko pochopil, ako ich preskocit’.
Prekéazky musia byt navrhnuté tak, aby nehrozilo ziadne nebezpecenstvo, Ze by sa mohli
pretekari a kraliky zranit’ o ktorukol'vek cast’ prekazky, ostré hrany nie st povolené.
Prekazky musia byt z 'ahkého materidlu, aby svojim padom nemohli zranit’ kralika, a
musia byt’ pevné, aby nemohli padat’ v dosledku vibracii povrchu. Tvar, druh a farba
prekazok nie st vyslovne obmedzené. Je mozné pouzit’ napriklad motivy z riSe rastlin
aj zvierat, mézu to byt tiez jednoduché Stvorhranné latky. Nohy podpier musia mat’
bezpecnu zakladiu.

Bo¢nice prekazok maju byt priblizne o 5 cm vysSie ako je hornd hrana najvyssej tycky.
Vodna priekopa musi mat’ nezavislé stojky, umiestnené pred a za priekopou.

Zdvih — vzdialenost’ medzi tchytmi, nesmie byt vicsia nez 10 cm.

Ty¢ky prekazok sa zvy€ajne vyrabaju z PVC, latky z dreveného materidlu. Tycky / latky
sa musia dat’ l'ahko zhodit’ z oboch stran prekazky. Pevne pripevnené tycky su zakézané.
Prekézky pre skok do vysky a skok do dialky vSak mozu mat pevne pripojenti
pociatoénii Sast’ (zaklad o vyske/dizke maximalne 35 cm).

Na bocnej Casti prekazok st umiestnené Uchyty tak, aby ty€ky boli vol'né. Vrchna cast’
tichytov ma prehnuty povrch. Uchyty musia mat’ vhodny tvar a materidl, aby sa o ne
krélik alebo pretekar nezranili, spravidla sa pouzivaji kovové hac¢iky. Uchyty z klincov
alebo skrutiek nie st povolené.

Ak je niekolko prekazok zlucenych do jedného celku, pravidla to umoziuju, ale
vzdialenost’ medzi nimi musi byt také vel’ka, aby kralik pochopil, akym sposobom moze
prekazku prekonat’ a nemal snahu skoc¢it’ medzi tieto prekazky.

Pre prekaZku na skok do dial’ky je dana konkrétna vyska pre jednotlivé Casti prekazky,
ktora sa musi plynule zvazovat k zakladu. Vyska je nasledovna: 10 — 15 cm na zaciatku
prekazky (na pevnom zaklade), 15 — 20 cm na dizke 100 cm, 20 — 25 cm na dizke 200
cm a 25 — 30 cm na dizke 300 cm.

4 Pravidla rovinnej drahy a parkaru

1.

Prekazkové skékanie zahfiia dva typy sutazi: rovinnl dréhu a parkur. V rovinnej dréhe
su prekazky uloZené za sebou v jednej linii. Parkir mé prekézky postavené v poradi
uréenom rozhodcom tak, aby nebolo mozné ani jednu skocit’ dvakrat.

Pretekarom je pri parkire umoZnena prehliadka postavenej trate na pokyn rozhodcu. Na
prehliadke sa nesmu zc¢astnit’ ziadne kraliky.

Tim, ktory je zavolany na Start, Caka pred Startovou prekazkou na pokyn rozhodcu —
,mMOzZes*, a v tom momente mdze polozit’ kralika pred Start a zacat’ beh.

Sposob hodnotenia, maximalna doba behu, ¢asovy limit behu a Startovné listiny musia
byt organizatorom zverejnené (vyvesené) vzdy pred zaciatkom sut’aze.

,,Maximalnu dobu* behu uréuje rozhodca podr'a dizky dréhy a moze byt’ definovana na
maximalnu dobu 4 mintty. Odporucend ,,maximalna doba‘“ behu s 2 mintty. Najkratsia
,maximalna doba* je 1 minuta.
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6. ,,Casovy limit“ behu uréi rozhodca podl'a dizky drahy, doporuéeny ,,&asovy limit“ behu
je 1 minuta. ,,Casovy limit“ by mal byt polovi¢ny oproti ,,maximélnej dobe“ behu. Za
kazdé prekrocenie ,,Casového limitu* o uréity pocet sekund sa pretekarskemu timu
pripocitava d’alSia chyba (odporaca sa udelit’ 1 chybu za kazdych d’alSich zacatych 15
sekund).

7. V pripade rovnakého poctu chyb u viacerych sitaznych timov vit'azi tim, ktory prekonal
drahu v najkratom Gase. Cas sa meria od prekonania Startovacej prekazky po
prekonanie cielovej prekazky.

8. Pokial’ pri prekonavani prekdzky kralik zhodi latku, pocita sa timu jedna chyba. V
pripade, Ze zhodi viac latiek na tej istej prekéazke, pripadne zhodii bo¢né Casti prekazky,
stale sa to pocita ako jedna chyba. Ak zhodi latku alebo bo¢nicu svojim neopatrnym
zaobchadzanim pretekar, pocita sa to opét’ ako jedna chyba. Ak pretekar zhodi prekazku,
ktoru kralik prave prekonal, je to chyba, ak zhodi pretekar ini prekazku mimo poradia,
je tim diskvalifikovany. Pri zhodeni a preneseni kralika pretekarom cez Startovaciu
alebo ciel'ovu prekéazku sa chyba nepocita.

9. V pripade, ze pri parktre kralik zastane v prekazke a pretekéar ho zdvihne, pripadne pri
preneseni cez prekazku, nesmie pretekar kralika polozit’ kralika d’alej ako by kralik
prirodzene doskocil, keby prekazku prekonal spravne.

10. Ak su prekdzky postavené zle a spadntl, pripadne prekazku zhodi vietor eSte pred
prichodom pretekarskeho timu, musi kralik takto zhodenu prekézku prekonat. Ak by
tuto prekazku vynechal pripoc¢ita sa mu jedna chyba.

4.1 Typy chyb pri rovinnej drahe a parkure
1. Pretekarskemu timu moézu byt pocas behu udelené chyby za prekazky, za odmietnutia
a za cas.
2. Typy chyb:
a. zhodena prekazka (kralikom alebo pretekarom) — vid’ Kapitola 4 bod 8.
b. nespravne prekonanie prekazky (kralik preskocil prekézku cez bocnicu). Kralik
musi v tomto pripade pokraCovat’ na dalSiu prekazku, pokial' by pretekar
naviedol kralika opét’ na nespravne prekonanu prekazku, dojde k diskvalifikacii
z dovodu dvojitého prekonania tej istej prekazky
pretekar zdvihne krélika nad prekazku a prenesie ho
odmietnutie: za 3 odmietnutia sa pocita 1 chyba (vid’ Podkapitola 4.1 bod 3.)
prekrocenie ,,Casového limitu*, za kazdych zacatych 15 sekund je 1 chyba.
pretekar zdvihne kréalika nad prekazkou pri skoku tak, Ze nie sit zhodené latky,
ktoré by pri prirodzenom skoku boli zhodené, pocita sa jedna chyba a pretekar
je napomenuty (vid’ Podkapitola 4.3 bod 8.)
kralik vloZzi ktortikol'vek nohu do vodnej priekopy, do priestoru na vodu
ak pri prekonani prekazky tycka vyskoci z hacika a ostane zaseknuta medzi
boc¢nicami mimo hacika, av§ak nespadne na zem
1. ak kralik prekazku prekond, dosko¢i na zem, a pretekdr (€lovek) nasledne
prekazku zhodi (zakopnutim, vodzkou, atd’.)

J. ak pretekar kralika po zdvihnuti zo zeme (aj v pripade, Ze zastane v spadnutej
prekazke) prenesie d’alej ako na miesto, kam by prirodzene doskocil (vid’
Kapitola 4 bod 9.)

™o o
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3.

4.
5.

Odmietnutim rozumieme:

a. kralik minul liniu prekazky, ktora mal prekonat’, bez toho, aby ju preskocil

b. kralik sa pred skokom otocil chrbtom k prekazke ktora bola v poradi

c. dotyky kralika rukami — Gprava smeru pohybu kralika, zdvihnutie kralika pred
prekazkou do vysky (nie cez prekazku)

d. tahanie kralika vodzkou — vyrazna iprava smeru kralika pocas navadzania na
nasledujucu prekdzku, podvihovanie kralika vodzkou (nie zdvihanie, vid
Podkapitola 4.3 bod 3.)

Rozhodnutie, ¢i ide o odmietnutie, prinalezi rozhodcovi.
Staznosti na rozhodnutia rozhodcu musia byt podané pred uzavretim sutaze. Na
neskorsie podané staznosti nebude organizator ani rozhodca reagovat’.

4.2Dovody na diskvalifikdciu z behu

1.
2.

e~ NS

12.

Prekrocenie ,,maximalnej doby “ behu.

Znacné nechut’ kralika k skoku — pretekar prenesie kralika viac ako 1x cez prekazku bez
toho, aby bola prekazka predtym inak prekonana.

Kralik opustil priestor vyhradeny pre pretekarsku drahu.

Hrubé zaobchadzanie s kralikom.

Stutazny tim sa nedostavil po vyzvani v¢as na $tart (do 60 s).

Pretekar odstartuje beh bez vyslovného povolenia rozhodcu.

Kralik prekonal ini prekazku ako ta, ktora bola v poradi.

Kralik prekonal prekazku v inom smere ako bolo urcené rozhodcom.

Pretekar pusti vodzku a kralik preskoci prekazku.

. Kralik dvakrat prekona tu istu prekazku.
. V pripade opakovaného totozného napomenutia (rovnaké chyba) je pretekar s danym

kralikom diskvalifikovany z celého sit'azného dna.

Start s kralikom v nespravnej triede — ak sa to zisti az po pretekoch z vysledkovych
listin, tim bude spétne diskvalifikovany z celej sut'aze a pripadné ziskané body budu
vymazané a udelené timom, ktorym prinaleZia. V pripade zistenia, Ze je kralik zaradeny
do zlej vykonnostnej triedy na pretekoch bude tim zo stt’aznej discipliny vyskrtnuty bez
nahrady Startovného.

4.3 Dovody na udelenie napomenutia

1.
2.

AR NS

© =

Nespravne ¢i hrubé zaobchadzanie s kralikom (kedykol'vek pocas celej doby sutaze).
Nespravne drzanie vodzky — koniec vol'ne visiaci pretekarovi z ruky tak, Ze sa nachadza
v zornom poli kralika a rusi ho, pripadne nedodrzanie predpisanej minimalnej dizky
vodzky alebo nespravne nasadeny postroj braniaci kréalikovi v pohybe.

Zdvihnutie kralika vodzkou.

Pretekar prekrocil prekazku.

Pretekar a kralik st na drahe skor ako s vyzvani k nastupu na drahu.

Pretekarskemu timu poméhaju v pohybe cez prekdzky divaci alebo iny ucastnik
pretekov.

. NeSportové spravanie pretekara.

Kralik bol zdvihnuty nad prekdzku v skoku tak, Ze nezhodi latky, ktoré by pri
prirodzenom skoku boli zhodené (vid’ Podkapitola 4.1 bod 2f).
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9.

Akékol'vek hrubé popohananie kralika pri skoku vysokom a skoku d’alekom.

10. Neplnenie si povinnosti (napr., ak je pretekdr urceny ako stavac a neplni si svoju

11.

povinnost).

Ak pretekar odstartuje v zlej vykonnostnej triede z dovodu, Ze mal zle zapisané vysledky
vo vykonnostnom preukaze (nezhoduju sa s bodmi v databdze): ak sa to stane raz,
pretekar bude diskvalifikovany, kralik vrateny do spravnej triedy. Ak sa to zopakuje
opat’ pretekar dostane napomenutie a bude sa postupovat podla disciplindrnych
opatreni.

12. Napomenutia sa zapisuju do prislusnej Startovne;j listiny. Rozhodca je povinny nahlésit

kazdé zapisané napomenutie Komisii KH. Ak sa rovnaké napomenutie opakuje patkrat,
bude d’alSie pdsobenie pretekara na sut'aziach posudené Komisiou KH.

4.4 Sposoby hodnotenia rovinnej drahy a parkiru

1.

Metddy hodnotenia musia byt’ ucastnikom ozndmené pred zaciatkom stut’aze. Spdsob
hodnotenia uréuje organizator a uvadza ho v propoziciach pretekov. Rozhodca smie
zmenit’ spdsob hodnotenia pocas pretekov.

Sposoby hodnotenia:
a. jeden beh
b. dva behy s moZnost'ou zapocitat’ len lepsi beh dvojice
c. dvabehy s moznostou s¢itat’ vysledky oboch behov dvojice
d. tri behy s moZznostou zapocitat’ len najlepsi beh dvojice
e. tri behy s moZznostou scitat’ vysledky vsetkych behov dvojice
f. sttaz v dvoch koléach, kedy v prvom kole je beh pre vSetkych tcastnikov

(kvalifikacia) a len vybrata Cast’ ucastnikov postupuje do druhého kola (finale);
podmienky pre postup do finale si urcuje usporiadatel’

5 Oficialne sut’aze
5.1 Rovinnd drdha a parkur

1.

Sutazné discipliny v parkure a rovinnej drahe s rozdelené na I'ahkq, strednu, tazka,
elitnu triedu a triedu veteranov. Kazdy kralik musi zacat’ skakat’ I'ahkej triede.

2. Pre Rovinnu drahu platia tieto vykonnostné kategorie:
Minimalna
Maximalna Maximalna Minimalny
Minimalny vzdialenost’ ;
) ] vySka dizka pocet Vodna
Trieda pocet medzi ]
prekazok prekazok diaPkovych | priekopa
prekazok prekazkami
(cm) (cm) skokov
(cm)
Veterani 10 200 25 30 1 nie
Lahka 10 200 25 30 1 nie
Stredna 10 250 35 45 2 ano
Tazka 10 300 45 60 3 4no
Elitna 10 350 50 70 4 ano
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3. Pre Parkur platia tieto vykonnostn¢ kategorie:
Minimalna
Maximalna Maximalna Minimalny
Minimalny vzdialenost’ ,
) ) vyska dlzka pocet Vodna
Trieda pocet medzi ]
prekazok prekazok diaPkovych | priekopa
prekazok prekazkami
(cm) (cm) skokov
(cm)

Veterani 10 200 25 30 1 nie
Lahka 10 200 25 30 1 nie
Stredna 12 250 35 45 2 ano
Tazka 14 300 45 60 3 ano
Elitna 16 350 50 70 4 ano

4. Rozhodca moéze upravit dradhu podla moznosti daného priestoru. V pripade

nepriaznivého pocasia alebo inych nepriaznivych okolnosti moze rozhodca rozhodnut’
o uprave trate, vratane zniZenia poctu prekazok alebo zniZeni poc¢tu behov na jeden.
Do poctu prekazok je mozné zapocitat’ aj Start a ciel’, ale ani v takom pripade sa pri
zhodeni ty¢ky chyba nepocita. Odmietnutia pred ciel'om sa vSak pocitaju. Aj pri lomenej
prekazke platia tie isté pravidla. Zhodenie zlomovej prekazky sa nepovazuje za chybu,
ale odmietnutia pred nou sa rataju.

V pripade rovnakého vysledku kréaliky absolvuju rozhodovaci beh za rovnakych
podmienok (plati pre kraliky beZiace rozhodovaci beh), avSak draha nemusi byt
identicka s povodnou.

5.2 Skok do dial’ky

1.

Pociatoéna dizka skoku je minimalne 40 cm. Vyhlasuje ju organizator pred zagiatkom
stitaze a uvadza sa v propozicidch. Dizka sa v kazdom kole zvi&Suje o nasledovni
dizku, ale organizator moZe v propoziciach ustanovit’ inak:

e 20 cm po dizku 100 cm

e 10 cm od dizky 100 cm po 200 cm

e 5cm od dizky 200 cm

Umiestnenie vSetkych latiek od seba musi byt 20 cm, ak neprebieha pokus o prekonanie
inej dizky.

Kralik ma k dispozicii tri pokusy za sebou na presko&enie danej dizky v ¢asovom limite
2 minaty. Cas za¢ne bezat’ s povelom rozhodcu. Po ispesnom preskoéeni pokracuje tim
do d’alsieho kola.

Vo vzdialenosti 1 m a 3 m od prekdzky su vyrazne vyznacené linie. Pretekéar po povele
rozhodcu smie kralikovi prekazku ukazat, no nesmie kralika poloZit’ na zem ani
prekrocit’ liniu 1 m, ani kralik nesmie byt za touto liniou. Nasledne musi byt kralik
polozeny aZ za liniu 3 m a kralik liniu prekro¢i sam bez dotykov ruk, ¢i potiahnutia
vodzkou. Po liniu 1 m pretekar kralika smie vziat' na ruky, opdtovne mu ukézat
prekazku a polozit’ ho na to isté miesto, pripadne znova az za liniu 3 m. Akékol'vek
popohananie kralika je trestané napomenutim (vid’ Podkapitola 4.3 bod 9.), povolené st
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5.

10.

upokojujuce dotyky. Pokus sa timu rata, ked” kralik prekroci liniu 1 m, kde sa ho uz
pretekar nesmie dotknut’ ani ho usmeriiovat’ vodzkou.
Dovody na udelenie neplatného pokusu:

a. zhodenie jednej alebo viacerych tyCiek kralikom (pri zhodeni tyc¢ky vetrom
alebo pretekarom po tom, ¢o kralik dopadol na zem vsetkymi 4 nohami, sa pocita
platny pokus; na overenie je mozné pouzit’ videozaznam)
prekonanie prekazky Sikmo cez bo¢nicu
prekrocenie linie prekazky po boku bez dotknutia prekazky
dotyk rukou za liniou 1 m
potiahnutie kréalika vodzkou pocas skoku do vysky alebo do stran
vyrazné potiahnutie kralika vodzkou za liniou 1 m
otocenie kralika chrbtom k prekdzke za liniou 1 m
po prekroceni limitu 2 min sa vSetky d’alSie pokusy timu rataju ako neplatné
vynechanie diZky sa rata ako tri neplatné pokusy
dotyk krélika zékladu (pevnej Casti prekazky), pripadne odrazenie od zékladu
alebo zo zeme medzi tyckami

k. pretekar odstartuje pokus bez vyslovného povolenia rozhodcu
Rozhodnutie, ¢i ide o neplatny pokus, prinalezi rozhodcovi.

Tim mdze zacat’ sutazit’ na lubovolnej dizke skoku, musi to viak pred za¢atim oznamit’
rozhodcovi. Pokial’ by vybranu dizku kralik nepreskocil, poéita sa to, akoby neskodil
pociatoénti dizku. Konkrétnu dizku je mozné vynechat’ aj v inych kolach, avsak je
potrebné oznamit’ to rozhodcovi pred vyzvanim na Start. Vynechany pokus sa rata ako
neplatny.

Ak ani jeden kralik neprekonal danti dizku, vyhra kralik, ktory prekonal prekazku v
predchadzajiicom kole na skorsi pokus. Ak viac kralikov prekona rovnaku dizku, zvitazi
ten, €o ju prekonal na skorsi pokus. Ukazka hodnotenia:

TrrEm@ e a0 o

60 cm 80 cm 100 cm 110 cm Poradie
X0 ) @) XXX 1.
XXO - @) XXX 3
XXO ) @) XXX 2.
@) ) - XXX 4
O = platny pokus X =neplatny pokus —= vynechany pokus

V pripade uplného vyrovnania kraliky absolvuju dodato¢né skoky, avSak iba do
momentu, kedy jeden krélik sko¢i danti dizku skor, vtedy sa rozstrel okamzite kongi. O
Startovacej dizke na rozstrel rozhoduje rozhodca. Rozstrel absolvuju len kraliky, ktoré
by sa mali umiestnit’ na prvych troch miestach. V pripade, Ze by mali rovnaké pokusy
kraliky na 4. a d’alSom mieste, su umiestnené na rovnakej priecke (do preukazu sa
vysledok zapiSe napr. 4-5/22). Pretekar sa moze pokusu vzdat’ a dobrovolne s kralikom
odstupit’.

Ak by sa kralik pocas skoku silno udrel alebo vyplasil, rozhodca ma pravo pretekarovi
povolit jeden opravny skok na kratsej dizke (pri¢om nemusi respektovat’ liniu 3 m ani
1 m), aby sa kralik prekdzky nezacal bat’. MoZe sa to uskutocnit’ iba v pripade, Ze kralik
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konci a d’alej nepokracuje. Pretekar tak moze spravit’ iba na vyslovnu vyzvu rozhodcu,
inak je ,,oprava‘ skokov prisne zakazana.

11. Vitazny kralik méa pravo pokracovat’ v dalSich kolach sam. Ak by sa pokusil o

vytvorenie narodného ¢i svetového rekordu, dostane az pét’ pokusov v kazdom kole.
Medzi tymito kolami si moze pretekar zvolit’ 5S-mintitovu prestavku.

5.3 Skok do vysky

1.

Pociato¢na vyska skoku je minimalne 40 cm. Vyhlasuje ju organizator pred zaciatkom
sitaze a uvadza sa v propozicidch. Vyska sa v kazdom kole zvdcSuje o 5 cm, pripadne
o 10 cm, podl'a toho, ako organizator ustanovi v propoziciach. Kralik méze prekazku
prekonat’ z 'ubovol'nej strany.

Kralik ma k dispozicii tri pokusy za sebou na preskocenie danej vysky v casovom limite
2 minuty. Cas za¢ne beZat s povelom rozhodcu. Po Gispesnom presko&eni pokracuje tim
do d’alSieho kola.

Vo vzdialenosti 1 m a 3 m od prekazky z oboch stran su vyrazne vyznacené linie.
Pretekar po povele rozhodcu smie kralikovi prekazku ukazat’, no nesmie kralika polozit’
na zem ani prekro€it’ liniu 1 m, ani krélik nesmie byt’ za touto liniou. Nésledne musi
byt kralik polozeny az za liniu 3 m a krélik liniu prekro¢i sdm bez dotykov rik, ¢i
potiahnutia vddzkou. Po liniu 1 m pretekar kralika smie vziat’ na ruky, opdtovne mu
ukazat’ prekazku a polozit’ ho na to isté miesto, pripadne znova az za liniu 3 m.
Akékol'vek popohananie kralika je trestané napomenutim (vid’ Podkapitola 4.3 bod 9.),
povolené su upokojujuce dotyky Pokus sa timu rata, ked’ kralik prekroci liniu 1 m, kde
sa ho uz pretekdr nesmie dotkniit’ ani ho usmerniovat’ vodzkou.

Do6vody na udelenie neplatného pokusu:

a. zhodenie jednej alebo viacerych tyciek kralikom (pri zhodeni tyc¢ky vetrom
alebo pretekarom po tom, ¢o kralik dopadol na zem vSetkymi 4 nohami, sa pocita
platny pokus; na overenie je mozné pouZit’ videozaznam)
kralik prelezie medzerami v zaklade prekazky
prekrocenie linie prekazky po boku bez dotknutia prekazky
dotyk rukou za liniou 1 m
potiahnutie kralika vodzkou pocas skoku do vysky alebo do stran
vyrazné potiahnutie kralika vodzkou za liniou 1 m
otocenie kralika chrbtom k prekazke za liniou 1 m
po prekro€eni limitu 2 min sa vSetky d’alSie pokusy timu rataji ako neplatné
vynechanie dizky sa rata ako tri neplatné pokusy

j- pretekar odstartuje pokus bez vyslovného povolenia rozhodcu

Rozhodnutie, ¢i ide o neplatny pokus, prinalezi rozhodcovi.
Tim moéze zacat sut’aZit na 'ubovolnej vyske skoku, musi to vSak pred zacatim ozndmit’
rozhodcovi. Pokial’ by vybranu vysku kralik nepreskocil, pocita sa to, akoby neskocil
pociatocnu vysku. Vysku je mozné vynechat’ aj v inych koldch, avsak je potrebné
oznamit’ to rozhodcovi pred vyzvanim na Start. Vynechany pokus sa rata ako neplatny.
Ak ani jeden kralik neprekonal dant vysku, vyhra kralik, ktory prekonal prekazku v
predchadzajicom kole na skor$i pokus. Ak viac kralikov prekona rovnaku vysku,
zvit'azi ten, o ju prekonal na skorsi pokus. Ukazka hodnotenia:

= I RSN S
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8.

10.

40 cm 45 cm 50 cm 55cm Poradie
X0 O O XXX 1.
XXO — O XXX 3.
XXO O O XXX 2.
O O — XXX 4,

O = platny pokus X =neplatny pokus — = vynechany pokus

V pripade uplného vyrovnania kraliky absolvuju dodato¢né skoky, avSak iba do
momentu, kedy jeden kralik sko¢i dant vysku skor, vtedy sa rozstrel okamzite kon¢i. O
Startovacej vySke na rozstrel rozhoduje rozhodca. Rozstrel absolvuju len kraliky, ktoré
by sa mali umiestnit’ na prvych troch miestach. V pripade, ze by mali rovnaké pokusy
kraliky na 4. a d’alSom mieste, su umiestnené¢ na rovnakej priecke (do preukazu sa
vysledok zapise napr. 4-5/22). Pretekéar sa moze pokusu vzdat’ a dobrovol'ne s kralikom
odstupit’.

Ak by sa kralik poc¢as skoku silno udrel alebo vyplasil, rozhodca mé pravo pretekarovi
povolit’ jeden opravny skok na nizsej vyske (pricom nemusi reSpektovat’ liniu 3 m ani
1 m), aby sa kralik prekazky nezacal bat. Mdze sa to uskutoc¢nit’ iba v pripade, ze kralik
kon¢i a d’alej nepokracuje. Pretekar tak moZze spravit’ iba na vyslovnu vyzvu rozhodcu,
inak je ,,oprava‘“ skokov prisne zakazana.

Vitazny kralik ma pravo pokracovat’ v dalSich koldch sam. Ak by sa pokusil o
vytvorenie narodného ¢i svetového rekordu, dostane az pét’ pokusov v kazdom kole.
Medzi tymito kolami si mdze pretekar zvolit’ 5-minutovl prestavku.

6 Hodnotenie oficialnych sut’azi
6.1 Vykonnostné kategorie

1.

Pretekari nestt zodpovednost’ za Start v spravnej triede. Pri neopravnenom Starte, ktory
bude zisteny na mieste, sa tim vyskrtne z listin; pri neopravnenom Starte zistenom az
spétne po sutazi sa tim diskvalifikuje a uvedie sa v listindch na poslednom mieste (z
dovodu, Ze ak sa to zisti neskoro a iné timy vyuZili ziskané body alebo certifikaty, o
ktoré by kvoli tomuto prisli, tak aby neboli za chybu iného pretekédra penalizovani).
Pretekarovi bude udelené napomenutie. Startovné sa nevracia.

Tim nemdze v jednom dni Startovat’ vo viacerych vykonnostnych kategoéridch ani keby
v danom dni ziskal body potrebné na prestup do vyssej triedy. Organizator ma pravo
nevypisat’ triedu ¢i disciplinu, ak sa neprihlasia viac nez dva sutazné timy. Ak
organizator zru$i elitnu triedu, timy mozu pretekat’ v tazkej, no neziskaji body. Body
prinalezia len timom v tazkej triede podl'a poradia. Toto plati aj pre triedu veteranov,
ktora moze Startovat’ v l'ahke;j triede.

6.2 Bodovaci systém

1.

Kralik prestupuje medzi jednotlivymi triedami na zaklade ziskanych bodov. V kazdej
triede je ur€eny minimalny pocet bodov na prestup, tzn. kralik po dosiahnuti tychto
bodov moze prestupit’ do vysSej triedy, a maximalny pocet bodov — kralik pri ziskani
tejto bodovej hodnoty uz musi prestupit’ do vyssSej triedy. V triede veterdni a v elitnej
triede sa body neudel'ujt.
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Prestup Minimalny pocet Maximalny pocet bodov
bodov
z l'ahkej triedy do stredne;j 3 10
zo strednej triedy do tazke;j 3 15
z tazkej triedy do elitnej 3 20

2. Vsetky ziskané¢ body rozhodca zapiSe do Vykonnostného preukazu timu a s
zaznamenané v centralnej databaze kralikov. Pretekar ma povinnost’ si daje v databaze
kontrolovat’ a v pripade nezrovnalosti chybu okamzite nahlasit’ spravcovi databazy. Ak
pretekar ziska body na zahrani¢nej sit’azi, je rovnako povinny tieto body nahlésit’. Do
vykonnostného preukazu sa takisto zaznamenavaji aj napomenutia od rozhodcov, v
pripade opakovanych napomenuti aj diskvalifikacie a disciplinarne rieSenie pretekara.

3. Body sa timu pridel'uji podl'a poradia v umiestneni od prvého miesta. Pocet pridelenych
bodov zavisi na pocte Startujucich timov v danej kategoérii (vid’ tabul’ka nizsie).

Pocet Startujicich timov Pridelené body podl’a poradia
3-5 1

6-10 2,1

11-15 3,2,1

16 - 20 4,3,2,1

21 aviac 54,321

4. Nasledne je prideleny bod kazdému kralikovi, ktory nemal chybu ani v jednom behu.
5. Body sa pridel'uji podl'a Slovenského sutazného poriadku, aj ked’ kralik pretekal na sut’azi
v zahranici, aj v pripade Ui€asti na medzinarodnej stt’azi.

6.3 Trieda veteranov

1. Kralik moze prestupit’ do triedy veteranov z triedy strednej a vysSej. Aby mohol
prestupit’ do veteranov, musel odStartovat’ v strednej rovinke aj v strednom parktre
(pripadne vo vysSej triede). Prestupit’ moze po dosiahnuti veku 5 rokov alebo zo
zdravotnych dovodov na zaklade veterindrneho potvrdenia. Pri prestupe je potrebné
zaslat’ ziadost’ rozhodkyniam a nahlasit’ prestup sprave databazy. Specifické pripady
bude jednotlivo posudzovat’ zbor rozhodcov.

2. Kiralik, ktory prestipi do triedy veteranov uz nesmie Startovat’ v skoku do vysky, ani v
skoku do dialky.

3. Prestup kralika do veteranskej triedy musi byt jednotny vo vsetkych disciplinach
(rovinka, parkur). Nie je mozny spatny prestup do vyssich tried.

6.4 Titul Elitny

1. Titul Elitny mé pravo nosit’ kralik, ktory odstartoval v elitnej triede rovinnej drahy alebo
parktru a minimélne jeden beh dokon¢il, tzn., nedostal diskvalifikéciu v oboch behoch
(aj v pripade behov na sucty), kralik, ktory na oficialnej siitazi prekonal v skoku do
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vysky vySku minimélne 70 cm (vratane) a v skoku do dialky minimalne 160 cm
(vratane).

6.5Majstrovstva Slovenska

1.
2.

4.

Podmienky konania MSR a kvalifikacné podmienky upravuje Interny poriadok KH.
Titul Majster Slovenskej republiky méa pravo nosit’ kralik, ktory na oficidlnych
Majstrovstvach SR zvitazil v kazdej vyhlasenej vykonnostnej kategorii rovinnej drahy,
kralik, ktory vyhral v kazdej vyhlasenej vykonnostnej kategorii parkaru, kralik, ktory
vyhral disciplinu skok do vysky a kralik, ktory vyhral disciplinu skok do dialky.

V termine usporiadania Majstrovstiev Slovenskej republiky sa nesmu usporiadat’ ziadne
iné oficialne preteky.

Na Majstrovstvach SR sa mozu zucastnit’ len obcania Slovenskej republiky, ktori st
zaroven aj ¢lenmi SZCH.

6.6 Rekordy

l.
2.

3.

Rekord je mozné drzat’ v skoku do vysky a v skoku do dialky.

Na prekonanie rekordu ma sutazna dvojica péat pokusov podla platnych pravidiel
(Kapitola 5.2, bod 11 a Kapitola 5.3, bod 10).

O vytvorenie slovenského rekordu sa moéze pokusit’ len obcan Slovenskej republiky,
ktory je ¢lenom SZCH. Musi sa jednat’ o oficialne preteky a vysledok musi byt jasne
zapisany v Startovnej listine. Uznéva sa aj, ked’ dvojica skoci rekord aj na zahrani¢nej
sut'azi, ak sa jedna o oficidlnu sut'az a vysledok je zapisany vo Vykonnostnom preukaze
kralika.

7 Tituly

1.

Kazdy kralik, ktory ziskal v danej discipline 3 certifikaty ziskava titul Sampion, skratka
Ch.
Ak kralik ziska kvalifikaciu na titul Sampion v dvoch disciplinach, ziskava titul Great
Champion (skratka GtCh), ak kralik ziska kvalifikéciu v troch disciplinach, ziskava titul
Super Champion (skratka SCh), ak ziska kvalifikaciu vo vSetkych 4 disciplinach,
dostane titul Grand Champion (skratka GdCh).
Certifikat moZze byt’ udeleny krélikovi v elitnej triede rovinnej drahy alebo parktru za
splnenia tychto troch podmienok:
a. kralik zvit'azil v elitnej triede
b. v sutazi bolo minimélne 10 G¢astnikov
c. kralik urobil v sut'azi maximalne 2 chyby (v pripade behov na sucty mal v stcte
max. 4 chyby pri¢om v jednom behu mohol mat’ max 2 chyby (CiZe situacie 0 +
0,0+1,1+0,1+1,2+0,0+2,2+1,1+2,2+2), v pripade pretekov na
lepsi beh sa prihliada len na lepsi beh (kralik ziskal maximalne 2 chyby).
Certifikdt moze byt udeleny kralikovi v skoku do dial’ky alebo do vysky za splnenia
tychto troch podmienok:
a. kralik zvit'azil
b. v satazi bolo minimalne 10 pretekarov
c. krélik prekonal vySku minimalne 70 cm, alebo dial’ku minimalne 180 cm
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5. Certifikat sa vzdy udel'uje vitaznému timu. V pripade 25 a viac ucastnikov pretekov sa
certifikat udel'uje kralikom na prvom a druhom mieste. V pripade 50 a viac ucastnikov
sa certifikat udel'uje kralikom umiestnenym na prvom, druhom a tretom mieste.

6. Ziskanie certifikdtu (skratka Cert) zapisuje zodpovedny usporiadatel do
Vykonnostného preukazu, pripadne vyda pisomné potvrdenie.

7. Pre zisk Certifikatu mozno zapocitat’ spitne tuzemskeé i zahrani¢né sutaze za splnenia
nasledujucich podmienok:

a. ide o oficidlne preteky
b. vysledok sa da overit’ z oficidlnych vysledkovych listin
c. vysledok je zapisany a potvrdeny vo Vykonnostnom preukaze

8. Udelenie titulu sa vztahuje na kralika, preto je mozné do ziadosti o udelenie zaradit’ aj
vykony kralika s rdznymi pretekarmi (vodicmi v réznych timoch). Tento titul sa stdva
po schvaleni zodpovednym funkcionarom trvalou sucastou mena kralika, uvadza sa
pred menom kralika. Pre udelenie je potrebné zaslat' oficialnu ziadost, ktora je na
stranke KH zodpovednej osobe uvedenej na stranke KH.

8 Neoficialne sut’aze a hry

1. Skdkanie do kruhu. Na tato sitaz sa vybuduje kruhova draha s 10 prekdzkami. Podla
vykonnostnej kategorie kralikov je vyska jednotlivych prekazok 25 alebo 35 cm. Sutazi
sa o to, kol’ko prekazok kralik za 1 minuatu preskoci bez chyby. Zhodené prekdzky musia
byt znovu ihned’ postavené. Cas za¢ina bezat’ na povel rozhodcu. Kréalik nesmie minat
ziadnu prekazku. Kralik, ktory pri Styroch behoch preskocil bez chyby najviac prekézok,
zvitazil. Medzi jednotlivymi behmi musi mat’ kralik odpo¢inok najmenej 10 minut
(pocet kol, vysku prekazok a ¢as behu moze rozhodca upravit).

2. Duely. Pri dueloch sa postavia dve prekdzkové drahy rovnobezne vedl'a seba, vzdy s
najmenej 10 rovnakymi prekaZkami. Na Start nastipia vZdy dva timy proti sebe. Vitaz
dostane plusovy bod; prehravajici minusovy bod (1:0 resp. 0:1). Behom sut’aze Startuje
kazdy tim proti kazdému timu. Na konci stt'aze zvit'azil kralik, ktory ziskal najviac
plusovych bodov. Podl'a vykonnostnej kategorie vyska jednotlivych prekazok dosahuje
25 alebo 35 cm. Systém je mozné zmenit’ na tzv. K.O. systém, kedy porazeny z dvojice
opust’a sut'az a vitaz pokracuje v behu proti vitazovi druhej dvojice. Medzi jednotlivymi
behmi musi mat’ kralik odpocinok najmenej 10 mint.

3. Wlucovacie skdkanie. Je to pat behov s 10 prekazkami. Az na pocet prekazok a vysku
platia pravidla rovinnej drdhy. V 1. behu st prekazky vysoké 8 cm vysoké, v 2. behu 16
cm, v 3. behu 24 cm, v 4. behu 32 cm, a v 5. behu 40 cm. Do d’alSieho kola postupuju
vSetci sut'aziaci, ktori v predoslom behu neurobili viac ako 3 chyby. Az do 4. behu st
rozhodujtce len chyby a to, Ze sa nepresiahol maximalny ¢as. Zmena nasleduje v piatom
behu, v ktorom sa popri chybach zapisuje aj ¢as. Vitazom je kralik s najmensim poctom
chyb. Pri rovnakom pocte chyb rozhoduje rychlejsi ¢as. Medzi jednotlivymi behmi musi
mat’ kralik odpocinok najmenej 10 minut.

9 Disciplinarne opatrenia
1. Disciplinarne opatrenia sa riadia Disciplinarnym poriadkom SZCH a §30 Statatu SZCH
— Disciplinarne a vychovné opatrenia. PoruSenie internej discipliny blizSie urCuje
Interny poriadok KH.
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2. Disciplinarne opatrenia pri poruSeni Sutazného poriadku blizSie uruje Sutazny
poriadok a zbor rozhodcov rozhodne o zévaznosti ¢inu a stupni disciplindrneho
opatrenia. Akékol'vek imyselné a hrubé porusenie méze byt’ potrestané zdkazom ucasti
pretekara na vSetkych pretekoch az po dobu 3 mesiacov.

3. Rozhodcovia alebo zodpovedny usporiadatel’ pretekov mozu rozhodntt’ o vyluceni timu
zo sutaze v pripade, ze pretekar je uznany vinnym z hrubého ¢i nedbalého
zaobchadzania s kralikom. Tazké a opakované pripady budi odovzdané k d’alsiemu
Setreniu Komisii KH.

4. Pretekari (pripadne i divaci) budi vyluceni zo sutaze v pripade, ze by z priestoru mimo
pretekarskej drahy ovplyviiovali beh sutaziaceho timu. V pripade, ze ovplyvnenie timu
stitaziaceho na drahe bude mat’ kladnu odozvu (ovplyvnenie bolo pre sutaziaci tim
prospesné), bude pretekarovi udelené napomenutie a po opdtovnom ovplyviiovani bude tim
diskvalifikovany. V pripade, Ze je naruseny beh pretekarskeho timu v jeho neprospech, je
na rozhodnuti rozhodcu, ¢i je mozné beh opakovat’. Rodicia sprevadzajici svoje dieta —
pretekdra na preteky, nesmu zasahovat do jednotlivych sutazi, musia reSpektovat
rozhodnutia rozhodcov. V pripade nereSpektovania pokynov usporiadatela a rozhodcov
bude danému pretekarovi udelené napomenutie.

5. Po udeleni napomenutia rozhodca zapiSe datum, miesto, osobu a za ¢o sa napomenutie
udel'uje, a tdaje posle zodpovednej osobe, ktora ma na starosti evidenciu napomenuti.
V pripade udelenia 5 napomenuti od minimélne dvoch rozhodcov za rovnaky priestupok
(nemusi byt na tych istych pretekoch) bude priestupok riesit’ Komisia KH.

10 Zaverecné ustanovenia
1. Tento Sutazny poriadok nadobuda platnost’ po schvaleni Komisiou KH.

Vypracoval: DusSan Barlik, predseda ZO SZCH exoty Nitra.
Schvélila Ustredna odborna kralikarska komisia SZCH 25. 01. 2015.

Aktualizovali: Mgr. Simona Krupcikova, predsednicka Komisie KH SZCH a Bc. Julia
Chvojkova, predsednicka zboru rozhodcov KH arozhodkyna Ing. Cudmila Chvojkova po
schddzi rozhodcov konanej dia 24. 07. 2023.

Schvalila Komisia KH dna 08. 08. 2023.
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